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1- Introduction : 

        Paint est un logiciel de dessin, il se compose de quatre zones principales : 

� Palette à outils 

� Zone  de dessin : espace oŭ dessiner   

� Palette de couleurs 

� Barre de menu 

Démarrage du logiciel Paint : 

     On clique sur le menu Démarrer puis tous les programmes puis Accessoires puis Paint. 

2-  Enregistrer un fichier dessin :    

  On clique sur le menu fichier puis la commande enregistrer sous, une boite de dialogue   

qui   s’affiche, dans cette boite :  

� Saisir un nom pour identifier le fichier 

� Sélectionner le dossier dans lequel stocker l’image. 

� Sauvegarder à l’aide du bouton enregistrer  

 

 

 

La création d’un fichier dessin 
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